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W czerwcu 2018 roku przedstawiciele muzedw
z Kalmaru (Szwecja), Gdanska (Polska), Wismaru
(Niemcy) i Gorzd (Litwa), a takze Uniwersytetu
Klajpedzkiego (Litwa), spotkali sie w Gdansku, by
oméwi¢ mozliwos$¢ wspdlpracy oraz ewentualny
wniosek do programu Interreg Poludniowy Bal-
tyk. Celem bylo stworzenie projektu edukacyj-
nego poruszajacego aktualne wyzwania poprzez
wykorzystanie przeszlosci.

Wszystkie wymienione obszary geogra-
ficzne to regiony nadmorskie z portami pelnia-
cymi funkcje centréw transportowo-handlo-
wych oraz naturalnych miejsc spotkan lokalnych
mieszkahcodw i przybyszéw. Tak byto w przeszlo-
$ci i tak jest teraz. W trakcie wstepnego spotka-
nia wszyscy partnerzy przedstawili aktualne
wyzwania w swoich spolecznoéciach. Wyzwania
podzielono na trzy grupy: gospodarka, sp6jnosé
spoteczna i edukacja. Ustalono, ze dwa wyzwania
wspdlne dla wszystkich spolecznosci to spojnosé
spoleczna i nacjonalizm, ktéry w ostatnich dzie-

sigcioleciach w calej Europie przybiera na sile.

Na spotkaniu zdecydowano sie zainicjo-
waé edukacyjny projekt dotyczaey dziedzictwa,
uwzgledniajgcy aktualne wyzwania zwigzane ze
spojnoscig spoteczng, migracjg i nacjonalizmem.
Tematy te nalezalo rozpatrzy¢ poprzez wspbdlng
historie krajéw uczestniczgcych w projekeie, na
ktérg zdecydowany wplyw ma to, Ze wszystkie
polozone sg w regionach nadmorskich. Meto-
da edukacyjna, ktéra miata by¢ wykorzystana
w projekcie, to podrdz w czasie, stosowana od
lat osiemdziesigtych xx wieku przez Muzeum
Regionu Kalmar.

Niniejszy podrecznik, opracowany w ra-
mach projektu Crossroads in History (CROSSROADS),
zawiera wskazdéwki dla oséb zainteresowanych
metodg podrézy w czasie. Ma na celu wyjaénienie
sposobu stosowania tej metody, procesu podrézy
w czasie, wydarzenia opartego na podrézy w cza-
sie oraz pézniejszych prac monitorujgcych. Do
podrecznika zalgczono praktyczne przyklady
z projektu CROSSROADS, pokazujgce, w jaki sposdb
metoda podrdzy w czasie byla wykorzystywana
przez partneréw projektu w trakcie organizacji
pilotazowych podrézy w czasie w ich wlasnych

regionach.



PROJEKT
CROSOROADS
IN HISTORY

Crossroads in History to projekt realizowany przy
wsparciu unijnego programu Interreg Poludnio-
wy Baltyk, a jego celem jest stworzenie sieci mu-
zedw z Niemiec, Polski, Litwy i Szwecji. Region
potudniowego Baltyku obejmuje kraje o silnych
historyeznych relacjach, opartych na wspélpracy
kulturalnej i gospodarczej, a takze na konfliktach
i wojnach. Patrzac z tej perspektywy, rozmowy
na temat naszej przeszlosci z reguly majg zroz-
nicowany i inspirujgcy charakter.

W latach 2019—2021 muzea partnerskie
z Kalmaru, Klajpedy, Gdanska, Gorzd i Wisma-
ru, przy wsparciu Uniwersytetu Klajpedzkiego,
wspdlpracowaly w ramach partnerstwa, bada-
jac spoleczno-ekonomiczne zjawisko migracji.
Metoda edukacyjna ,podréze w czasie” zostala
zastosowana, by lepiej zrozumieé wyzwania
wspolczesnego spoleczehstwa w regionie z hi-
storycznego punktu widzenia. Celem jest wy-
korzystanie dziedzictwa kulturowego do pracy
nad poprawg spdjnosci spolecznej w regionie
poludniowego Baltyku. Czas trwania projektu:

lipiec 2019 — listopad 2021.

Partnerzy projektu (PP) i partnerzy stowarzy-
szeni (PS) w projekcie CROSSROADS:

— Muzeum Regionu Kalmar (lider), Szwecja

— Uniwersytet Klajpedzki (pp2), Litwa

— Europejskie Centrum Solidarnoéci (pp3),
Polska

— Muzeum Narodowe w Gdatisku (prs),
Polska

— Muzeum w Gorzdach (pps), Litwa

— Muzeum Historii Miasta Hanzeatyckiego
Wismar (Pp6), Niemcy

— Muzeum Historii Malej Litwy w Klajpe-
dzie (ps), Litwa

Ogoélnym celem projektu CROSSROADS jest
zwigkszenie mozliwosci wszystkich partneréw
projektu w takich obszarach, jak:

— dialog miedzykulturowy,

— zdolnoéé¢ wspolpracy uczestnikéw w re-
gionie poludniowego Baltyku poprzez
udzial w transgranicznej sieci,

— a takze stworzenie mozliwosci pracy

z metodg podrdzy w czasie.



Cele projektu CROSSROADS:

— Promowanie tozsamosci regionalnej — to

bardzo istotny element metody podrozy
w czasie, skupiajacej sie na lokalnych
miejscach i lokalnych historiach.
Wykorzystanie dziedzictwa kulturowego
do poprawy spojnosci spolecznej w re-
gionie poludniowego Baltyku — spdj-
noé¢ spoteczna to jeden z gtéwnych celow
metody podrdzy w czasie. Metoda ta ma
zapewnit lepsze zrozumienie pomiedzy
ludZmi.

Utworzenie regionalnej sieci muzeéw
— projekt obejmuje réznorodng rodzine
muzedw, wspierang przez Uniwersytet
Klajpedzki, ktéra wladnie rozpoczela
wspolpracg w ramach sieci. Chcemy, by
wspolpraca ta byta kontynuowana takze
po zakohczeniu projektu CROSSROADS.
Szkolenia obejmujace wyklady we-
wnetrzne i zewnetrzne — majg na celu
zwiekszenie zdolnosci wszystkich part-

neréw.

Regionalny pilotaz podrézy w czasie —
wszyscy partnerzy projektu organizujg
lokalne wydarzenie oparte na podrdzy
w czasie, poswiecone tematowi migracji
w swoich lokalnych spolecznosciach.
Opracowanie podrecznika dotyczacego
metody podrozy w czasie — podrecznik
w wersji anglojezycznej zostanie prze-
tlumaczony na jezyki lokalne partnerdw,
by ulatwié¢ rozpowszechnienie metody
podrézy w czasie wéréd nowych grup do-
celowych. Wszystkie podreczniki zostang
udostepnione na stronie internetowej
projektu CROSSROADS:

crossroads.kalmarlansmuseum.se.
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W 1980 roku szwedzkie szkoly podstawowe (klasy
1—9) otrzymaly nowy program nauczania. Nacisk
polozono w nim na doswiadczenia i badania
prowadzone we wlasnym zakresie przez samych
uczniéw. Nauczyciele uzyskali mozliwos¢ wigk-
szego wykorzystania w procesie ksztalcenia lo-
kalnej historii i zyciowych do§wiadczen. Projekt
pilotazowy zostal uruchomiony przez Muzeum
Regionu Kalmar, wydzial edukacji regionu Kal-
mar oraz trzy lokalne szkoly. Szkoly pracowaly,
wykorzystujac rézne historyczne okresy. Jedna
z klas skupila si¢ na pobliskiej osadzie z epoki
kamienia, a uczniowie sami badali zycie jej miesz-
kahcéw. Celem bylo polgczenie zycia ucznidéw
z zyciem ludzi zyjacych 5000 lat temu. Muzeum
Regionu Kalmar pomoglo szkole poprzez organi-
zacje szkolen dla nauczycieli i prezentacje faktow
historycznych.

Pierwszg podrdz w czasie zorganizowano
w 1986 roku po roku przygotowan. Opierala sie
ona na scence oraz na fikcyjnym scenariuszu
sporzagdzonym na podstawie faktoéw historycz-
nych. Zespot projektu zdecydowal, ze uczniom
oraz nauczycielom nalezy stworzy¢ mozliwosé
doswiadczenia zycia w znajdujgcej sie¢ niedaleko
szkoly osadzie z epoki kamienia. Uczniowie weie-

lili sie w role mieszkancow osady, ktora badali.

Po trzech latach pilotazowych metode
podrézy w czasie zaproponowano we wszystkich
szkotach regionu Kalmar. W 1990 roku w progra-
mie uczestniczylo ponad 5o szkél. Lokalizacje
wykorzystywane w podrdézy w czasie zawsze
miescily sie blisko szkoly. Setki uczniéw wziely
udzial w praktyeznych czynnosciach opartych na
starozytnych technikach. W latach dziewieédzie-
sigtych xx wieku podroze w czasie zaoferowano
takze osobom dorostym, lokalnym towarzystwom
historycznym i kotom badawczym.

W 1997 roku miasto Kalmar obchodzilo
600 rocznice ustanowienia Unii Kalmarskiej. Z tej
okazji Muzeum Regionu Kalmar zorganizowalo
kilka wydarzeh historycznych. Powstala takze
seria telewizyjna. Dzigki temu praca muzeum
zostala zauwazona w calym kraju i w 2000 roku
otrzymalo ono trzyletnie zlecenie od rzadu, by
inspirowaé inne szwedzkie organizacje do pracy
w podobny sposéb.

W 1999 roku metoda podrézy w czasie
nabrala miedzynarodowego charakteru, gdy Li-
ceum Folklorystyczne w Vaasa (Finlandia) oraz
Instytut Amerykansko-Szwedzki w Minnesocie
(Stany Zjednoczone) zaprosilty do siebie pracow-
nikéw Muzeum Regionu Kalmar, by poznaé jej
zasady. Pojawily sie zaproszenia takze z kilku
innych krajéw. W 2004 roku 40 oséb z 8 krajéw



zebralo si¢ w Vimmerby (Szwecja) na seminarium
po$wieconym historycznej edukacji $rodowi-
skowej i metodzie podrézy w czasie. Uczestnicy
seminarium zdecydowali si¢ utworzy¢ Bridging
Ages — miedzynarodows organizacje wykorzy-
stujgeg w swojej pracy dziedzictwo i podrdze

w czasie. W 2007 roku formalnie zarejestrowano

Bridging Ages z siedziba w Muzeum Regionu

Kalmar. Obecnie organizacja ta zrzesza cztonkow
z okolo 25 krajéw na 4 kontynentach.

Muzeum Regionu Kalmar co roku orga-
nizuje okolo 120 wydarzen opartych na metodzie
podrézy w czasie. Dzieci i doro$li mogg przeniesé
si¢ do dowolnego miejsca od epoki kamienia do
czasodw blizszych teraZniejszoéci. Istnieje takze
mozliwoéé odbycia podrézy w przyszlo$é. Za
kazdym razem centralnym elementem podrézy
sg wspolczesne problemy spoleczehstwa — $rodo-
wisko naturalne, demokracja, rownoéé plei, sto-
sunki spoleczne lub — jak w przypadku projektu
CROSSROADS — migracja. Proces podrdzy w czasie
polega na laczeniu przeszlosci z teraZniejszoscig
i przyszloscig poprzez stworzenie wielu plasz-
czyzn do dyskusji i refleksji na temat bezpiecznej

przestrzeni.
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Metoda podrézy w czasie to narzedzie edukacyjne
wykorzystujgce lokalne dziedzictwo kulturowe do
omowienia wspolczesnych kwestii, by przyczynié

si¢ do pozytywnych zmian w spoleczenstwie.

Metodologia podrézy w czasie:

— nadaje znaczenie lokalnym miejscom
i historiom dla ludzi zyjacych obecnie,

— dotyezy zycia — w przeszlosci, terazniej-
szosci 1 przyszloscei,

— ma charakter relacyjny — nauka odbywa
si¢ wraz z innymi uczestnikami,

— ma charakter eksperymentalny — nauka
odbywa si¢ poprzez wykorzystanie
wszystkich zmystow,

— zacheca do refleksji na temat dzisiejszych

probleméw w historycznym kontekscie.

Metoda podrézy w czasie laczy lokalne dziedzic-
two, miejsca i historie ludzi z problemami teraz-
niejszosci, by umozliwié uczenie si¢ oraz tworzyé
spojnosc spoteczng i pozytywna przysziost.
Metoda ta to nie tylko samo wydarzenie
podrézy w czasie, ale takze proces obejmujacy
kilka elementéw. Rozpoczyna si¢ od uzgodnienia
przez partneréw celow, ktore nalezy osiggnaé,
oraz wspolezesnych probleméw lub tematéw, na

ktérych skupig sie uczestnicy podrdzy. Nastepnie



partnerzy wybierajg okres historyczny i zwigzang
z nim miejscowy lokalizacje. Wazne jest dobre
powigzanie wspélczesnych kwestii z lokalizacjg
ijej historig. Nastepnie przeprowadzane jest
badanie historyczne, na podstawie ktérego pisze
si¢ scenariusz. Scenariusz okresla ramy faktycz-
nego wydarzenia podrdzy w czasie. Wydarzenie
to stanowi podstawe dalszej refleksji i dyskusji.

Podr6z w czasie opiera si¢ na scence,
w ktérej wykorzystuje si¢ fikeyjng historie opra-
cowang na podstawie faktéw historycznych. Nie
ma publicznoéci — wszyscy uczestnicy weielajg
sie w historyczne osoby. Podrdz w czasie czesto
stanowi gléwng atrakeje procesu, chociaz sam
proces jest tak samo wazny.

By poméc osobom poczatkujgeym w ko-
rzystaniu z metody podrdézy w czasie, sformuto-

wano pieé zasad:

1. Wykorzystanie lokalnych miejsc i historii.

2. Pytania kluczowe, I3czgce wspdlczesne
problemy i tematy z przeszloécig.
Wspbdlpraca z kilkoma partnerami.

4. Rézne perspektywy z punktu widzenia
terazniejszoéci i przeszloéci, gldwnie od-
dolne podejscie.

5. Refleksyjny dialog w trakcie procesu

i samego wydarzenia.

2.1. Pieé zasad

W podrézy w czasie mozna wykorzystaé dowolne
lokalne historyczne miejsce i lokalna historie
— od osady z epoki kamienia po lokalny park
historyczny lub charakterystyczny obiekt, jak
drzewo lub wzgbrze. Istotne jest, by miejsce miato
znaczenie dla os6b mieszkajacych i pracujgcych
w poblizu, a takze posiadalo zwigzang z nim
historie. Miejsce to powinno by¢ latwo dostepne
dla uczestnikéw. Lokalna perspektywa ma istotne
znaczenie, by wzbudzié ich zaangazowanie.

W podrézy w czasie uczestnicy poréw-
nujg problemy teraZniejszosci z podobnymi
kwestiami w przeszlosci. Uczestnicy formulujg
kluczowe pytania dotyczgce wspdlczesnego
problemu. Te pytania byly tak samo istotne dla
ludzi zyjacych w danym miejscu w przeszloscei,
przez co laczg przeszlo$é z terazniejszosdeis.
Kluczowe pytania stanowig centralny element
calego wydarzenia opartego na podrdzy w czasie.
W jaki sposéb mieszkamy razem? Jakie s3 moje
obowigzki i prawa w demokracji? Jak si¢ czuje,
muszgc opuscié swdj dom? Jak wplywamy na
nasze lokalne $rodowisko poprzez sposéb, wjaki

zyjemy na co dzieh?

Nalezy zaangazowa¢ partnerdw, ponie-
waz metode podrézy w czasie mozna stosowa¢é
do realizacji celéw rdznych grup i organizacji.
Partnerzy wnoszg rézng wiedze i r6zne zasoby.
Proces uczenia si¢ w tej metodzie ma takze cha-
rakter relacyjny, to znaczy opiera si¢ na nauce
wspblnie z innymi uczestnikami.

W podrdézy w czasie stosuje sie rézne
punkty widzenia. W miare mozliwosci nalezy
stosowa¢é podejécie oddolne. Wydarzenie po-
strzegane jest oczami ,zwyklych ludzi”, a nie
z punktu widzenia kréla/krélowej/prezydenta.
W ten sposdb uczestnikom latwiej jest identyfi-
kowat si¢ z tym, co si¢ dzieje, oraz z wlasng rolg
w danym wydarzeniu.

Celem podrézy w czasie jest stworzenie
dla uczestnikéw bezpiecznej przestrzeni do
dyskusji i refleksji nad kluczowymi pytaniami.
Nauka staje sie kreatywnym procesem, w kté-
rym uczestnicy wspélnie omawiajg i rozpatrujg

rbézne opinie.



2.2. Rezultaty podrdozy w czasie

Podréz w czasie to metoda uczenia si¢ i angazowa-
nia we wspolczesne kwestie zwigzane z lokalnym
dziedzictwem. Metoda ta ma zaréwno ekspe-
rymentalny, jak i relacyjny charakter — nauka
odbywa si¢ poprzez bezpoérednie do$wiadczenie,
wspolnie z innymi uczestnikami. W zalezno$ci
od scenariusza i pytan kluczowych mozliwe sg
rézne rezultaty, ktore zazwyczaj mieszczg sie

w kilku kategoriach:

— uczenie sie,

— $wiadomo$é,

— wzmocnienie,

— zmiany postawy i zachowania
uczestnikoéw,

— pozytywne zmiany w spoleczenstwie.

Uczenie sie: Uczenie si¢ w metodzie podrézy
w czasie to kreatywny proces obejmujgcy wiele
pozioméw. Od wstepnego badania i ustalania
faktéw w procesie przygotowawczym po omowie-
nie i rozwazenie kluczowych kwestii Igczgcych
przeszlos$é z teraZniejszoscig. Nauka odbywa
sie zardwno na poziomie indywidualnym, jak

i grupowym.

Swiadomosé: Jednym z elementéw metody podro-
2y w czasie jest sama podr6z, ktéra ma poprawié
$wiadomosé konkretnej kwestii, takiej jak $rodo-

wisko naturalne lub migracja.

Wzmocnienie: Bezpieczna przestrzen stworzona
w ramach podrbézy w czasie wykorzystywana
jest do dialogu na wrazliwe tematy. Taka bez-
pieczna przestrzen daje uczestnikom szanse na
wspdlne omdéwienie, rozwazenie oraz w miare
mozliwoéci zrozumienie sposobu radzenia sobie
z konkretnym problemem we wspoélczesnym
spoleczenstwie. Prezentujac wyniki grupy, a nie
swoje osobiste poglady, uczestnicy mogq mieé

poczucie wzmocnienia i jednosei.

Zmiana postawy i zachowania: Poprzez kre-
atywne, ciekawe i interaktywne podejécie do
wspolczesnych kwestii mozemy zastanowié¢ sie,
jak wygladaly one w przeszlosci, jak wyglada-
ja obecnie i jak bedg wygladaé w przyszlosci.
Wrazliwe tematy omawiane sg w bezpiecznej
przestrzeni w kontekscie historycznym, co pro-
wadzi do wymiany réznych punktéw widzenia. To
z kolei otwiera nowe perspektywy, prowadzace
do zmiany postawy uczestnikbw.

Pozytywne zmiany w spoleczenstwie: Metoda
podrozy w czasie nie stanowi szybkiego roz-
wigzania zmieniajgcego postawy i zachowania
w spoleczenstwie. Pozwala jednak otworzyé sie
narefleksje i probuje doprowadzi¢ do pozytywnej
zmiany poprzez prace z normami, warto$ciami

i postawami.



3. PROCES PODROLY
WCZASIE

Proces podrozy w czasie sktada sie z kilku elemen-
téw, obejmujgcych przygotowanie do wydarzenia
opartego na podr6zy w czasie: ustalenie lokali-
zacji, zaangazowanie zainteresowanych stron,
badanie, decyzja w sprawie pytan kluczowych,
napisanie scenariusza, przeszkolenie pracowni-
kéw, spotkania oraz przygotowanie rekwizytoéw
i kostiuméw. Proces ten obejmuje kilka spotkah
pomiedzy partnerami i zainteresowanymi stro-
nami, w trakcie ktérych omawia sie i przepro-
wadza badania, a takze zapewnia zrozumienie
wspodlezesnych kwestii, ktorych dotyezyt bedzie
podrdz w czasie, oraz sposobu ich powigzania

z przeszloscig.

Proces ten obejmuje kilka elementdéw,
ktdre zostang wykorzystane w kolejnosci, lacznie

lub osobno:

1. Uzgodnienie celéw oraz wspolczesnych
problemoéw/tematéw, ktérych podroz
w czasie bedzie dotyczyé.

2. Wybér historycznego miejsca.

3. Zrozumienie tematu w przeszlosci i te-
razniejszosci. Wszyscy partnerzy muszg
posiadaé wiedze na dany temat, z uwzgled-
nieniem zaréwno faktéw historycznych,
jak i wspolezesnych.

4. Opracowanie scenariusza. Wybor tema-
tu, ktéry ma by¢ przedmiotem podréozy
w czasie i pozniejszej dyskusji. Scenariusz
to wymys$lona historia oparta na faktach
historycznych, w ktérej wybrano i zde-
finiowano konkretne miejsce i rok oraz

sformulowano kluczowe pytania.

Przyktady z projektu CROSSROADS:

— Scenariusz podrézy w czasie oparty na
historii budynkéw i starych barakéw na-

lezacych do Uniwersytetu Klajpedzkiego
(1904—1952).

— Europejskie Centrum Solidarnoséci pra-

cowalo nad historig stanu wojennego,
w wyniku ktérego Polske opuscil milion

obywateli, oraz scenariuszem dotyczacym

$wietowania imienin jako przykrywki

dla dziatan politycznych prowadzonych

przez osoby, ktore nie byly w stanie znie$é

zycia w stanie wojennym (1982).

Muzeum Narodowe w Gdansku pracowato

nad powojenng historig dzielnicy Oliwa

i scenariuszem o podwoérku w Oliwie,
gdzie spotykaly sie dzieci, ktére wlasnie

przybyly z réznych czesei Polski i Europy
Wschodniej (1954).

Muzeum w Gorzdach pracowalo nad sce-
nariuszem po§wigconym ludziom groma-
dzacym sie na tradycyjnym $wiecie na
cmentarzu w czasie, gdy wielu mieszkan-
céw regionu Klajpedy ucieklo na Zachéd

w obawie przed radzieckim rzadem (1944).
Muzeum Historii Miasta Hanzeatyckiego

Wismar pracowato nad okresem, w ktérym

do Wismaru przybylo wielu flamandzkich

tkaczy. Rada miasta musiata zdecydowaé,
czy nowo przybyli bedg mogli zostaé, czy
nie (1560).



— Muzeum Historii Litwy Malej w Klajpe-

dzie pracowalo nad kwestig emigracji
do Ameryki i scenariuszem opartym na
listach emigrantéw, ktory wywotal wérdd
uczestnikow dyskusje, czy sami takze
powinni emigrowaé (lata pieédziesiate
X1X wieku).

Muzeum Regionu Kalmar pracowato nad
scenariuszem opowiadajacym o ludziach,
ktdrzy zgromadzili sig, by pozegnaé ko-
biete z sgsiedztwa emigrujgcg do krew-
nych w Ameryce. Lokalna spolecznoéé
(uczestnicy) byla podzielona, czy jest to
dobra decyzja i czy sami tez powinni

emigrowacé (1900).

— Wszystkie scenariusze w ramach projektu

cROSSROADS dotyczyly migracji, ksenofo-
bii, sposobéw poszukiwania swojej drogi
w wielokulturowym spoleczenstwie, de-
cyzji, czy opuscié¢ bezpieczny dom w po-
szukiwaniu przyszlosci w nowym miescie
lub kraju, a takze tego, co to oznacza dla

danej osoby i spolteczenstwa.

4. PLANOWANIE
PODROZY W CZASIE
| PIOANIE
SGENARIUSLA

W trakcie pracy nad podrézg w czasie tworzony
jest planer. Planer pelni funkcje pomocniczg
i okresla ramy wydarzenia opartego na podrézy
w czasie, przygotowujac w ten sposdb wszystkich
uczestnikéw do tego, co sie wydarzy. Planer spi-
sywany jest w trakcie procesu podr6zy w czasie,
sklada si¢ z 2—3 stron oraz obejmuje nastepujace
podstawowe punkty: cele, pytania kluczowe,
grupa docelowa, fakty, scenariusz, role, aktyw-

nosci i harmonogram.

4.1. Wyniki metody podrézy w czasie

Cel wydarzenia zwigzany jest z tematem podrozy
w czasie oraz z tym, co organizator wraz z lide-
rami grupy docelowej pragng osiggnaé. Pracujac
z klasg w szkole, do ustalenia celu nalezy zaan-

gazowaé nauczycieli.

4.2. Pytania kluczowe

Pytania kluczowe stanowig centralny element
calego wydarzenia opartego na podrézy w cza-
sie. Powinny mie¢ znaczenie aktualne, a takze
znaczenie w konteks$cie historycznym, na ktérym
oparty jest scenariusz. W ten sposob pelnig funk-
cje pomostu taczacego przeszlosé, terazniejszosé
i przyszlo$é. Kluczowe pytania nalezy sformulo-

wa¢é w formie pytan otwartych, bez oczywistych



odpowiedzi, na przyklad: Wjaki sposéb mozemy
2y¢ razem i wspélpracowaé pomimo posiadania
rdznych opinii? Jak wyglgda moja odpowiedzial-
nos¢ za przyszlosé w kontekscie sposobu, w jaki
oddzialuje na $rodowisko? Jakie sq moje nadzieje

i marzenia?

Przyktadowe pytania kluczowe w podrézy
w czasie organizowanej w ramach projektu
CROSSROADS:

— W jaki sposob zyje sig¢ z poczuciem winy
zbiorowej i kiedy takie poczucie winy
znika? (w zwigzku z 11 wojng $wiatowsg —
Uniwersytet Kltajpedzki)

— W jaki sposéb identyfikujemy sie ze
sobg, gdy nasza rodzina jest w niebez-
pieczehstwie? (w zwigzku z wydarze-
niami po I1 wojnie §wiatowej — Uniwer-
sytet Klajpedzki)

— Co jest wazniejsze: osobiste bezpieczen-
stwo i wygoda czy wolnoéé i demokracja
dla wszystkich? (podréz w czasie do 1981
roku — Europejskie Centrum Solidarnoéci)

— Wyobraz sobie, ze musisz zamieszkaé
w zupelnie nowym mieécie — jak pozna-
jesz nowe miejsce i jego mieszkahcow?
(podrdz w czasie do 1954 roku — Muzeum

Narodowe w Gdansku)

Jak chceialtby$ by¢ wlgczony w spotecz-
noé¢, gdybys musial zamieszkaé w nowym
miejscu? (podrdz w czasie do 1954 roku —
Muzeum Narodowe w Gdansku)

Czy mam zostaé w Drevernie, czy wyemi-
growa¢ do Niemiec? Czego moge ocze-
kiwaé, jezeli wybiore emigracje? Jaka
jest przyszlo$é wsi Dreverna? (Muzeum
w Gorzdach)

W jaki sposéb ludzie z réznych kultur
mogg wspolegzystowaé? (podréz w czasie
do 1670 roku — Muzeum Historii Miasta
Hanzeatyckiego Wismar)

Czy chce emigrowaé do Ameryki i czy
jest to moja jedyna opcja na przyszlo$é?
(podréz w czasie do 1900 roku — Muzeum
Regionu Kalmar)

Czy emigracja jest najlepszym rozwigza-
niem dla wszystkich naszych probleméw?
Czy jezeli wybierzemy emigracje, nie poja-
wi sie wiecej trudnosci? (podrdz w czasie
do 1850 roku — Muzeum Historii Malej

Litwy w Klajpedzie)

4.3. Grupadocelowa

W procesie podrdzy w czasie nalezy uzgodnié
grupe docelows i ustalié, kto zamierza w niej
uczestniczyé. Trzeba pamigtaé, ze rézne grupy
majg rozne potrzeby. Pracujge ze szkotami, nalezy
zaangazowaé nauczycieli juz na wezesnym etapie

procesu podrbzy w czasie.

4.4. Fakty

Cze$¢ ta obejmuje podsumowanie badania histo-
rycznego przeprowadzonego w ramach procesu.
Fakty mogg obejmowa¢é¢ zaréwno kontekst lo-
kalny, jak i powigzania z szerszym kontekstem
geograficznym, to jest fakty na temat lokalizacji
oraz wybranego okresu i fakty historyczne na
poziomie krajowym w powigzaniu z dang epokg.
Fakty powinny pomdc uczestnikom lepiej za-
angazowaé sie w scenariusz i epoke. Pracujemy
z lokalnymi miejscami i historiami, ktére majg
dla uczestnikéw znaczenie. Istotne jest, by fakty
byly prawdziwe i zwigzane z lokalng spoleczno-
$cig. Wszystkie fakty historyczne spisywane sg

w czasie przeszlym.



4.5. Scenariusz

Scenariusz to wymy$lona historia oparta na
faktach historycznych i wybranych pytaniach
kluczowych. Historia w scenariuszu skupia sie
na okre$lonym wydarzeniu w przeszlosci, ktore
moglo rozegrat si¢ w konkretnym dniu i roku.
Nalezy pamietaé, ze scenariusz nie jest sztukg
teatralng ze z géry ustalonymi wypowiedziami.
To fikcyjna historia, ktéra stanowi ramy wyda-
rzenia opartego na podrozy w czasie. Scenariusz
opowiada historie bedgcg podstawg zgromadze-
nia si¢ uczestnikéw w okre$lonym miejscu i dniu,
wskazuje tez, co si¢ wydarzy. Scenariusz kohczy
sie jednak tam, gdzie zaczyna sie podr6z w czasie.

Scenariusz jest napisany w czasie teraz-
niejszym. Nalezy go napisaé tak, by zachecat do
dialogu na temat kluczowych pytah oraz dawat
uczestnikom mozliwo$é refleksji nad wspélczesny-
mi problemami, na ktdrych zdecydowano si¢ skon-
centrowa¢ podczas podrdzy w czasie. Scenariusz
powinien takze uwzglednia¢ kwestie/konflikt/
problem, ktorego rozwigzanie nie jest do konca
jasne, ale pozostaje otwarte na dyskusje pomiedzy
uczestnikami, ktérzy mogg wyrazié rdzne poglady.
Scenariusz opiera si¢ na oddolnym podejéciu i jest
pisany z punktu widzenia zwyczajnych ludzi, a nie

krolow, krolowych czy prezydentéw pahstw. Taki

scenariusz i kontekst historyczny lepiej przemawia
do uczestnikéw. W pisemnym scenariuszu nie
nalezy ujawniaé¢ przewidzianych w wydarzeniu

niespodzianek (takich jak zwrot akeji).

4.6. Bohaterowieiimiona

W podrdzy w czasie uczestniczy zawsze kilkoro
gldwnych bohateréw, ktérzy zostajg przedstawie-
niw planerze. Sg to role, ktore wszyscy uczestnicy
powinni zna¢ i ktdre sg istotne dla scenariusza.
Gléwni bohaterowie przyjmujg rézne stanowi-
ska na temat kluczowych pytaf i tym samym
zapewniajg, ze cala grupa nie bedzie miala tego
samego zdania w dyskusji toczacej sie w trakcie
wydarzenia i po jego zakoticzeniu. Wigkszo$é
uczestnikéw ma jednak prawo wyrazaé poglady
wedle wlasnego uznania. Jezeli grupg docelows
jest szkota, uczniowie mogg napisa¢ wilasne po-
stacie w scenariuszu. Wazne jest, by w podrozy
w czasie zachowali swéj faktyczny wiek i swojg
pleé, to znaczy dziesigcioletnia dziewczynka
z 2021 roku bedzie dziesiecioletnig dziewezynks
w podrdzy w czasie do 1397 roku.

W trakcie wydarzenia wszyscy uczestnicy
otrzymajg nowe imiona. Liste imion z wybranej
epoki mozna przekazaé¢ grupie docelowej z wy-

przedzeniem, by uczestnicy mogli je sobie wybraé.

W przypadku pracy z dzieémi w wieku szkolnym
cze$t przygotowan do podrdzy w czasie moze
obejmowat znalezienie historycznego imienia
w lokalnych archiwach lub uzyskanie go od star-
szych krewnych. Ewentualnie uczestnicy mogg
otrzymacé imiona od zespolu kierujgcego podrozg

w czasie bezposrednio przed wydarzeniem.

4.7. Aktywnosci

Uczestnicy dzielg sie na mniejsze grupy, by omo-
wié¢ kwestie tworzgce ramy procesu podrdzy
w czasie i kluczowe pytania. Wykonujg prak-
tyczne czynnos$ci opisane w scenariuszu, osa-
dzone w epoce zwigzanej z lokalizacja, w ktorej
rozgrywa si¢ wydarzenie: przygotowanie positku,
wykonanie narzedzi, pisanie listéw, tkanie, nauka
polowania z tukiem itp. Wykonujac czynnosci,
prowadzone przez czlonka zespotu kierujgcego
podrdza w czasie lub organizatordw, uczestnicy
angazujg si¢ w rozmowy na temat kluczowych
pytah. Dyskusje podtrzymuje osoba kierujgca
dang aktywnoscig. W ten sposbb aktywnosci
tworzg bezpieczng przestrzen, w ktdrej grupa
moze rozmawiaé i stuchaé siebie nawzajem, wy-
konujac jednoczesnie swoje zadania. Aktywowane
sg wszystkie zmysty — i to jest zasadniczy element

pedagogicznej czesci podrdzy w czasie.



Wybrane czynno$ci powinny by¢ latwe
w organizacji oraz odpowiadaé historycznemu
kontekstowi. Kazda aktywno$¢ stwarza silniejsze
poczucie przebywania w przeszlosci i przyczynia
si¢ do stworzenia bezpiecznej przestrzeni wokét
uczestnikéw w trakeie wydarzenia. Lider podrozy
w czasie powinien przed rozpoczeciem uzgodnié
z uczestnikami, ze wszystkie wspolczesne rzeczy
nalezy odlozy¢ i w trakcie wydarzenia nie rozma-

wiaé o wspélczesnych czasach.

4.8. Harmonogram

Plan powinien zawiera¢ szczegélowy harmono-
gram, uwzgledniajacy godziny, w ktorych zesp6t
spotyka sie na miejscu, przygotowuje wybrang
lokalizacje, gromadzi uczestnikéow i rozpoczyna
podroz w czasie. Powinien takze uwzglednic czas
na to, by zje$é posilek (jezeli jest przygotowywany
w ramach wydarzenia), czas na refleksje i na za-
konczenie podrdzy. Podrdz w czasie moze trwaé

od 1 do 6 godzin.

Przyktadowy harmonogram podrézy w czasie:

— 9:00 Spotkanie z uczestnikami i zapo-
znanie si¢ ze sceneria

— 9:40 DPrzebranie si¢ w historyczne ubra-
nia i przybranie nowych imion

— 10:00 Oméwienie zasad i rozpoczecie

— 10:15 Aktywnosci

— 12:15 Zebranie sie i wspdlny posilek

— 12:45 Koniec podrézy w czasie i refleksja

— 13:15 Koniec dnia



5 WYDARZENI
JPARTE

A PODROLY
TSI

Po zakoficzeniu przygotowan i spisaniu planu
nadchodzi czas na podrdz w czasie. To scenka,
w ktorej uczestnicy zespotu kierujacego podrdza
w czasie oraz grupy docelowej wspélnie docierajg
na lokalne historyczne miejsce. Podréz w czasie to
jedno wydarzenie — jeden konkretny dzieh w hi-
storii osadzony w jednym konkretnym miejscu.
Nalezy podkreslié, ze konkretna podrdz w czasie
stanowi tylko jeden z wielu punktow widzenia

historii i wybranej epoki.

W trakeie podr6zy w czasie zesp6t ostroz-
nie kieruje uczestnikami i angazuje ich w odgry-
wane role. Wydarzenia takiego nie nalezy myli¢ ze
sztukg teatralng. Nie ma tutaj widowni, aktoréw
ani tekstu do odegrania. Wszyscy uczestnicy tak
samo angazujg sie w odgrywanie rol i wspdlnie
tworzg historie. Jezeli do podrézy zaproszono
osoby z zewnatrz, bedg one uczestniczyé w wy-
darzeniu tak samo, jak wszyscy pozostali.

Nalezy pamietaé, ze kazdy czlowiek jest
inny. Dlatego tez na poczgtku nalezy daé uczest-
nikom troche przestrzeni, by znalezli wlasny
poziom komfortu i zadali sobie pytania: W jaki
sposéb chee uczestniczy¢ w dyskusjach? Czy bede
czul si¢ bardziej komfortowo po godzinie trwania
wydarzenia i dopiero wtedy wezme udzial w dys-
kusji? Jest to jeszcze bardziej istotne w przypadku
omawiania wrazliwych tematéw — woéwczas nie
ma réznicy pomiedzy praca z dorostymi i dzieémi.

Celem podrdzy w czasie jest stworzenie
bezpiecznej przestrzeni do rozmowy na temat
wspolezesnych probleméw oraz sposobdw rozwig-
zywania ich w przyszlosci. Taka bezpieczng prze-
strzen tworzy kilka r6znych mechanizméw umoz-
liwiajgcych uczestnikom swobodng wypowiedz.
Po pierwsze, zmieniamy kontekst ze wspétczes-
noséci w przeszlost. Po drugie, odgrywamy kogo$

innego, a nie samych siebie. Po trzecie, rozmawia-

my w mniejszych grupach, wykonujgc jednoczes-
nie okre$lone czynno$ci. Wszystkie te elementy
wspoldzialajg i stwarzajg przestrzen do szerszej
dyskusji na temat potencjalnie wrazliwych spraw.
Pisemny plan okresla ramy podrdzy w cza-
sie i jest wykorzystywany jako material wspiera-
jacy zesp6t kierujacy podrdzg. Ten sam scenariusz
mozna wykorzystaé¢ kilkakrotnie. W przypadku
zmiany lokalizacji wydarzenia nalezy dostosowaé
scenariusz do nowego lokalnego kontekstu. Podréz
w czasie mozna zorganizowacé dla 20 lub 200 oséb.
Oczywiscie w tym drugim przypadku potrzebny
bedzie wigkszy zespdt do organizacji i kierowania

wydarzeniem.

5.1. Zasady podrézy w czasie

Istniejg zasady podrozy w czasie, o ktorych uczest-

nicy sg informowani na samym poczatku:

— Kazdy zachowuje swoj wiek i swojg pleé.

— Kazdy otrzymuje nowe imie.

— Kazdy pozostaje w czasie historycznym
i w trakcie wydarzenia nie rozmawiamy
o0 czasach wspolczesnych.

— Kazdy uczestniczy w wydarzeniu na tyle,
na ile pozwalajg mu jego zdolnosci.

— Nie ma widowni.

— Dobrej zabawy!



B. ETAPY PODROLY
WCZASIE

Podréz w czasie realizowana jest w ramach kilku
etap6w, ktdre ulatwiajg prace zespotowi kieru-
jacemu podrdzg. Pomagajg one takze stworzy¢
bezpieczng przestrzen. Niektore z etapdw trwajg
zaledwie kilka minut, inne sg bardziej czaso-
chlonne. Wszystkie kwestie nalezy omowic przed
wydarzeniem w ramach zespolu przygotowujg-
cego podrdz w czasie. Niektore z etapdw, takie

jak rozpoczecie, mozna wezesniej przetwiczy¢.

6.1. Przygotowanie miejsca

Pierwszg rzecza, jakg nalezy zrobid, jest przy-
gotowanie lokalizacji. Nalezy to uczynié¢ przed
przybyciem uczestnikéw, biorge pod uwage cale
wydarzenie oraz sposéb wykorzystania wybra-
nego miejsca. Gdzie mozna zgromadzi¢ uczest-
nikéw? Gdzie grupy mogg usiasé¢ w trakcie wy-
konywania czynnosci i dyskusji? Grupy nalezy
podzielié¢ tak, by zachowaé wystarczajgco duzo
miejsca pomiedzy nimi. Nie powinny zaklé-
caé sobie nawzajem rozmowy, ale jednoczeénie
by¢ na tyle blisko, by widzieé siebie nawzajem.
Uczestnicy cofajg sie w czasie, nalezy wiec na tyle,
na ile to mozliwe, schowaé lub usungé wszystkie
wspblczesne przedmioty. Jezeli w aktywnosciach
majg zosta¢ wykorzystane rekwizyty, liderzy

powinni ulozyé je na miejscu. To samo dotyczy

historycznych ubran, jezeli majg byé wykorzy-
stane w trakcie wydarzenia.

Gdy miejsce jest juz w pelni przygoto-
wane, nalezy zorganizowa¢ spotkanie zespotu
kierujacego podrdza w czasie. Czy wszystko jest
gotowe? Czy kazdy wie, co ma robi¢? Czy pojawily

si¢ jakiekolwiek nieprzewidziane rzeczy?

6.2. Zgromadzenie uczestnikow
izapoznanie ich ze scenerig

Po przybyciu uczestnikéw nalezy ich zgromadzié
wokot siebie. W tym momencie nastepuje prezen-
tacja zespotu i uczestnicy dowiadujg sie, co sie wy-
darzy. Uczestnikéw nalezy takze zapozna¢ ze sce-
nerig — wyjasnié, w jaki sposéb krajobraz wokot
zmienil si¢ od czaséw historycznych. Opisujemy
zmiany poziomu morza, wysokosci krajobrazu,
budynki, ktére zostaly zburzone lub zastapione
nowymi. Zmiany w okolicy nalezy odnie$¢ do tego,
w jaki sposob ludzie, ktérzy zamieszkiwali w tym
miejscu w przeszloéci, korzystali z otoczenia i sig

z nim utozsamiali.



W zaleznoéci od sposobu przygotowania
uczestnikéw nalezy im objaénié, na czym polega
podrdéz w czasie. Warto skoncentrowaé si¢ na
fakcie, ze zamierzamy przeniesé sie w czasie do
konkretnego dnia i roku, a nastepnie przedstawié
krétkie podsumowanie scenariusza i wyjasnié
uczestnikom, ze w trakcie wydarzenia bedg no-
wymi osobami/bohaterami i zostang nazwani
nowymi imionami. Etap ten jest bardzo istotny,
by stworzy¢ wérdd uczestnikéw poczucie zaufa-
nia i bezpieczehstwa.

Na tym etapie omawiane jest lokalne dzie-
dzictwo — przeszle, obecne i przyszle. W jaki
sposdb wygladalo to w przeszlosci? Jak wygla-
da to teraz? Jakiej chcemy przyszloéci? Nalezy
takze wspomnieé kluczowe pytania, ktére bedg
omawiane w trakcie wydarzenia. Stanowig one
pomost pomiedzy przeszloscig, terazniejszoscig

i przyszloscig.

6.3. Historyczne ubrania
i identyfikatory zimionami

Jezeli w podrézy w czasie stosowane bedg hi-
storyczne kostiumy, na tym etapie uczestnicy
przebierajg sie w nie. Pelne kostiumy uzupelniajg
wydarzenie, ale nie sa konieczne. By wskaza¢, ze

dana osoba wciela sie w role, ktorg ma odegraé

w trakcie wydarzenia, wystarczy co$ tak prostego,
jak szalik lub kapelusz.

Na tym etapie zesp6l kierujgcy podro-
23 W czasie przydziela tez uczestnikom nowe
imiona. Uczestnicy otrzymali liste historycz-
nych imion do wyboru przed podroza w czasie
lub zespdl przekazuje takg liste na tym etapie
i kazdy moze wybra¢ dla siebie nowe imie. By
wykonaé identyfikator, mozna wykorzystaé
marker i proste naklejki.

6.4. Oméwienie zasad
irozpoczecie

Uczestnikéw nalezy zgromadzié¢ wokél siebie
iwyjaéni¢ im zasady dotyczace wydarzenia, w tym
zasade nieprowadzenia rozmow na wspolczesne
tematy oraz zasade braku widowni i aktordw.
Nastepnie rozpoczyna si¢ wydarzenie i odgry-
wanie scenek.

Rozpoczecie jest bardzo istotne, by stwo-
rzy¢ bezpieczng przestrzeh do dyskusji i refleksji.
Rozpoczecie nalezy potraktowaé jako matg cere-
monig, w ktdrej wykorzystujemy wiele zmystow
do tego, by przenieét si¢ z terazniejszoéci w prze-
szloéé. Istnieje wiele sposobdéw na rozpoczecie
i warto wezeéniej je przetwiczy¢. Ponizej przed-

stawiono przyklad takiego rozpoczecia.

Nalezy zgromadzi¢ uczestnikéw w kole
oraz poprosié¢ ich, by zamkneli oczy i chwycili
sie za rece. Mozna ich takze poprosié, by nucili
do dZwiekow cichej muzyki, ktos moze zagraé na
flecie lub bebnie. Czasami wystarczy muzyka, by
zaznaczy¢ moment cofniecia sie w czasie.

Lider podrézy opowiada historie, ktéra
cofa grupe w czasie, i jednoczesnie objasnia powod,
dla ktérego sie zgromadzono (histori¢ nalezy
opowiedzie¢ w czasie terazniejszym).

Po opowiedzeniu historii nalezy powie-
dzieé¢ uczestnikom, ze przenie$li si¢ w czasie
i mogg otworzy¢ oczy.

Pamigtajmy, ze podrdéz w czasie do kon-
kretnego roku w przeszlo$ci moze byé trudna
do zrozumienia dla mlodszych dzieci — dlatego
rdznice w czasie warto sprecyzowaé: ,gdy twoja
babcia byla dzieckiem”, lub przed rozpoczeciem
skorzysta¢ z wiaderka, w ktérym umieszczono
drewniane koraliki lub kamienie, i odliczaé jeden
koralik /kamien za kazde 100 lat podrdzy w czasie.
Dzigki temu dzieci zrozumiejg, ile czasu upltyneto
od epoki kamienia. Aby pokazat uplywajacy czas,
mozna tez wykorzystaé¢ klepsydre. Wazne jest

zaplanowanie tego z wyprzedzeniem.



6.5. Przerwanie ciszy

Ten etap odbywa si¢ bezposrednio po rozpoczeciu,
gdy uczestnicy otwierajg oczy. Jest to moment,
w ktérym wiele 0s6b nie czuje si¢ bezpiecznie i nie
wie, co zrobit ijak zareagowaé. Przerywajgc cisze,
zaznaczamy, ze teraz jeste$my w przeszlosci i od-
grywamy swoje role. Ktoé z zespotu kierujacego
podroza w przeszlo$¢ wechodzi do kota. Towarzyszy
temu efekt BANG! — swoistego ataku na uczestni-
kéw. By zaznaczy¢ poczatek wydarzenia, nalezy
méwié gloéno i energicznie. Osoba przerywajaca
cisze powinna takze przedstawié grupie wybrany
temat podrdzy w czasie: Dlaczego wszyscy stoicie,
gdy jest tyle do zrobienia? Musimy przygotowa¢
przyjecie pozegnalne dla sgsiadéw. Najwyzszy
czas sie pozegnaé, bo dzisiaj po poludniu wyjez-
dzajg do Ameryki. Mozecie sobie to wyobrazié?
Naprawde nie wiem, czy cheiatbym opusécié swojg
rodzine i przyjaciol. Co o tym sgdzisz, Anno? Wiem,
ze moja przyjacidtka Katarina wyjezdza. Nie wiem,
co o tym sgdzi. Ale dlaczego stoje tutaj i gadam,
gdy jest tyle rzeczy do zrobienia? Chodzcie ze
mng, najwyzszy czas pomdc w przygotowaniach!

Nalezy wykorzysta¢ ten moment, by za-
angazowaé pozostalych uczestnikéw, zadawaé
im bezposrednie pytania na temat ich pogladow,

zwracajac sie do nich imionami podanymi na

identyfikatorach. Inni czlonkowie zespotu takze
mogg sie zaangazowaé i wyrazac przeciwne opi-

nie, by pokazaé, ze mozna mieé rézne poglady.

6.6. Aktywnosci i dyskusja

Uczestnikéw warto podzieli¢ na mniejsze grupy
przed rozpoczeciem podrdézy w czasie. Kazdg
grupe powinni tworzy¢ czlonkowie réznych
rodzin lub mieszkahcey réznych wiosek, by stwo-
rzy¢ tozsamo$¢ grupowy w ramach scenariusza
i wydarzenia. Kazda grupa powinna mieé lidera
bedacego czlonkiem zespolu. Zadaniem lidera
jest podtrzymywanie rozmowy i pokazywanie,
ze mozna wyraza¢ swoje poglady. Wazne jest, by
zadawaé grupie pytania i nie wyglaszaé prelekeji.
Lider powinien umozliwié¢ kazdemu uczestniko-
wi udzial w dyskusji na miare jego mozliwosei.
Zwykle w grupie jest kto$, kto bardzo chetnie
si¢ wypowiada i ma opini¢ na kazdy temat. Lider
grupy musi zwrdci¢ uwage takze na osoby siedzg-
ce cicho i zaprosié je do dyskusji. Uczestnikow
nalezy angazowaé w rozmowe, zadajgc im bezpo-
$rednie pytania, zwracajgc si¢ do nich imieniem
podanym na identyfikatorze oraz nawigzujgc do
scenariusza i pytah kluczowych. Nalezy pamietaé,
by stosowa¢ pytania otwarte, na ktoére nie mozna

udzielié¢ prostej odpowiedzi ,tak” lub ,nie”.

W trakcie dyskusji uczestnicy sg angazo-
wani w rézne czynnosci. Czynnosci te powinny
sprawiaé¢ wrazenie naturalnej czesci scenariusza
i obejmowaé to, co ludzie robili w zwyczajnym
dniu w wybranej epoce, zobrazowanym podrdzg
w czasie. Czynnosci te sprawig takze, ze uczest-
nicy cze$ciowo stracg czujnosé i zaangazujg sie
w rozmowe w bardziej naturalny sposob. Nalezy
pamietaé, ze wykonywane czynnosci nie stanowia
gléwnego przedmiotu podrdézy w czasie i dlatego
powinny by¢ proste i dawaé kazdemu szanse na
uczestnictwo. Uczestnicy muszg byé w stanie pro-

wadzi¢ rozmowe, wykonujgc wskazane czynnoéei.

6.7. Zwrot akciji (opcjonalnie)

To opcjonalny etap podrdzy w czasie, ktory zmie-
nia historie. Moze by¢ to na przyklad osoba, ktéra
pojawia sie znienacka i prezentuje nowy poglad,
na przyklad kobieta, ktora w podrézy do konica
xv1I wieku opowiada sie za prawem kobiet do
glosowania i tym samym kwestionuje tradycyjny
podzial plci. Sytuacje takg nalezy zaplanowaé
z wyprzedzeniem wspolnie z zespolem kieruja-
cym podrdza w czasie. Czy nowa osoba powinna
wej$é gwaltownie, tak aby kazdy jg zauwazyl, czy
raczej dyskretnie? Zwrot akeji powinien oczywi-

$cie korespondowaé ze scenariuszem.



6.8. Zakonczenie podrdozy w czasie

By zaznaczy¢ przejécie z przeszloéci do terazniej-
szoéci, podrdz powrotna do czaséw wspdlczes-
nych powinna odby¢ si¢ w taki sam sposéb, jak
podréz do przeszlosci na poczgtku wydarzenia.
Uczestnicy ponownie stajg w kole, zamykajg oczy
itrzymajg sie za rece. Moga nuci¢ lub w tle moze
gra¢ muzyka, a kto$ zaczyna opowiada¢ historie.
W tej historii przeszlo$é moze by¢ powigzana
z terazniejszoscig i przyszloscia.

Gdy historia si¢ koficzy, nalezy poprosié
uczestnikdéw o otwarcie oczu i przywitaé ich

ponownie w terazniejszosci.

6.9. Refleksja

Refleksja i uczenie sie stanowig gléwne obszary
wydarzenia opartego na podr6zy w czasie. To
szansa, by zastanowi¢ sie nad istotnymi kwe-
stiami terazniejszosci, oméwié to, czego nauczy-
lidmy sie na jej temat w przeszlosci, oraz to, jak
by$my chcieli widzieé¢ naszg przyszlosé. Jeden
z cztonkdéw zespolu kierujgcego podroza w czasie
moderuje dyskusje, by powigzaé jg z kluczowy-
mi pytaniami. Ponownie nalezy zadaé pytania,
powiazac je z tym, co sie wydarzylo w trakcie
podrézy w czasie, i zapewnié, ze kazdy ma szanse

sie wypowiedzied.

Refleksje nalezy rozpoczaé od prostych
pytah na temat réznic i podobiefistw pomiedzy
wtedy i teraz. Czego mozemy nauczy¢ sie z histo-
rii? Jakie zmiany chcemy zobaczyé w przyszlo-
$ci? Nalezy pamietaé, Zze pewne rzeczy pozostaly
takie same mimo uplywu czasu, inne ulegly
poprawie, a jeszcze inne byly lepsze w przeszlo-
$ci. Nalezy pamietaé, aby$my jako ludzie zyjacy
w xXI wieku nie oceniali historii ani decyzji
podejmowanych przez ludzi zyjgcych kilkaset lat
temu. To, co prezentuje nam historia poprzez po-
droz w czasie, to inny punkt widzenia na tematy
ikluczowe pytania bedgce przedmiotem dyskusji.

W procesie podrdzy w czasie zawsze nale-
2y zostawié wystarczajgco duzo czasu na reflek-
sje. Nalezy rozwazy¢ i omowié rzeczy, ktére od-
byly sie w trakcie wydarzenia, szczegélnie jezeli
pytania kluczowe dotyczg wrazliwych kwestii.
Po zakohczeniu podrdzy w czasie uczestnicy
czesto sg troche zmeczeni i dlatego wazne jest, by
zakoncezy¢ wydarzenie punktualnie i przystapié
do refleksji, gdy maja jeszcze wystarczajgco duzo
energii na aktywny udzial w rozmowie. Jest
to istotne takze dlatego, ze po wydarzeniu nie
cheemy zostawié grupy z licznymi kwestiami
pozbawionymi odpowiedzi (lub nieoméwionymi

sprawami).

6.10. Sprzatanie miejsca

Gdy uczestnicy opuszczg miejsce wydarzenia,
zespol przygotowujgcy podrdz w czasie zo-
staje i sprzata je tak, by wygladalo jak przed

wydarzeniem.



1. PO PODROLY
WCLASIE

Po zakohczeniu wydarzenia zespdl kierujgey
podrdzg moze zastanowi¢ si¢ nad wykonang
pracy ija oceni¢. Czy wszystko zrobiono zgodnie
z planem? Czy co$§ wymaga zmiany przed kolej-
ng podrdza? Co sie udalo, a co nie? Nalezy takze
podzieli¢ si¢ trescig rozmoéw, podezas ktérych
czlonkowie zespotu pelnili funkeje lideréw. Po-
maga to rozwija¢ podrdze w czasie i umozliwia
wprowadzanie nowych aktywnosci.

Nalezy poprosi¢ grupe docelows, by po
wydarzeniu dokonala podobnej oceny. Co dziatalo,
a co nie w trakeie podrozy w czasie? Czy kluczowe
pytania pomogly grupie omowié wybrany temat?
Informacje zwrotne od uczestnikdéw grupy docelo-
wej to najlepszy sposdb rozwoju podrézy w czasie.

W pracy ze szkotami pytania kluczowe

moga stanowi¢ ramy do dalszej dyskusji w klasie.

§. PODROZW CIASIE
[t SIKOt

Stosujac metode podrdézy w czasie w szkole, wy-
brany temat calego procesu nalezy uzgodnié z pro-
gramem nauczania. Mozna uwzgledni¢ kazdy
przedmiot: historie, nauki spoleczne, matematyke
itd. To doglebny sposdb uczenia si¢, w ktorym
uczestnicy przyswajaja wiedze poprzez bezpo-
$rednie doswiadczenie. W ten sposdb uczniom
latwiej jest na dluzej zapamietaé problemy, ktore
oméwili w zwigzku z podrozg w czasie. Jest to
sposob uczenia si¢ interesujacy i niekonwencjo-
nalny, ktory dociera nawet do uczniéw majgcych
problemy ze znalezieniem sobie miejsca w bardziej

tradycyjnym procesie uczenia sie w sali szkolnej.



Na poczatku procesu podrdzy w czasie
nalezy wspélnie z nauczycielami ustalié cel:
Czego uczniowie majg si¢ nauczy¢ i jakie przed-
mioty nalezy uwzglednié? W jaki sposéb ten cel
jest zwigzany z programem nauczania? Nastep-
nie nalezy ustali¢ miejsce i epoke oraz wybraé
odpowiedni temat dotyczacy teraZniejszosci
iprzeszlosci. Temat ten jest nastepnie wyrazany
w formie pytan kluczowych. Kolejnym etapem
jest pisanie scenariusza.

W przypadku pracy z klasami szkolny-
mi uczniowie mogg przeprowadzi¢ badanie na
temat wybranej epoki w ramach przygotowan
do podrdézy w czasie. Uczniowie po zapoznaniu
si¢ ze scenariuszem mogg tez sami opisaé swoich
bohateré6w (imie i pochodzenie). Nalezy pamietaé,
by zachowaé ich wiek i pteé (uczniowie nigdy nie
odgrywajg dorostych).

Poniewaz podréz w czasie tworzy wokot
uczestnikéw bezpieczng przestrzen, daje na-
uczycielom mozliwo$é poruszenia i omdwienia
z uczniami potencjalnie wrazliwych kwestii
w $rodowisku otwartym na rdzne poglady w ra-
mach pelnej szacunku dyskusji. Uczniowie majg
szanse naprawde postuchaé si¢ nawzajem i wyro-
bi¢ sobie wlasne zdanie na temat spraw bedacych
przedmiotem podrézy w czasie. Takie rozmowy

mozna potem kontynuowac w sali lekeyjnej.
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BRIDGING AGES
JLYNARODOWA

P

DROZ W CZASIE

W 1999 roku metoda podrézy w czasie nabrata
miedzynarodowego charakteru, gdy Liceum Folk-
lorystyczne w Vaasa oraz Instytut Amerykansko-
-Szwedzki w Minnesocie zaprosily do siebie pra-
cownikéw Muzeum Regionu Kalmar, by poznact jej
zasady. W 2004 roku 40 oséb z 8 krajéw zebralo
si¢ w Vimmerby na seminarium poswieconym
historycznej edukacji srodowiskowej i metodzie
podrézy w czasie. Uczestnicy seminarium zde-
cydowali si¢ utworzy¢ Bridging Ages — miedzy-
narodowg organizacj¢ wykorzystujgcg w swojej
pracy dziedzictwo i podrdze w czasie. W 2007
roku formalnie zarejestrowano Bridging Ages
z siedzibg w Muzeum Regionu Kalmar. Obecnie
organizacja ta zrzesza cztonkdéw z okolo 25 krajow
w Europie, Ameryce PéInocnej i Afryce. Czlon-
kowie sieci Bridging Ages realizowali podroze
w czasie po§wiecone wielu wrazliwym tematom,
takim jak apartheid, rasizm, przemoc, przemoc
zwigzana z plcig i obrzezanie kobiet. Wiecej
informacji na stronie:

www.bridgingages.com.



10. PODROZ W CIASIE
W GZASACK PANDEMII

Mniej wigcej po roku od rozpoczecia projektu
CROSSROADS §wiat znalazl si¢ w glebokiej pan-
demii. cOvID-19 stal sie nowg rzeczywistoécig
ikazdy z nas musial znalez¢ sposéb na radzenie
sobie z zaistnialg sytuacjg. Mialo to oczywiscie
wplyw na projekt Crossroads in History, a takze na
mozliwo$¢ spotykania sie z grupami docelowymi
iorganizowania podrézy w czasie. Jednak w cza-
sach takich jak obecne wspdlpraca transgraniczna
nabiera jeszcze wigkszego znaczenia. W trakeie
lockdownéw, uniemozliwiajgcych podrézowanie
i spotkania na zywo, projekt CROSSROADS byl
otwartym oknem na $wiat. Zmusil nas do zna-
lezienia alternatywnych sposobéw komunikacji
w ramach cyfrowych szkolen oraz regularnych

spotkah w trybie online.

Pandemia wplynela takze na wybrany
przez nas temat — migracje. W obszarze poludnio-
wego Baltyku wszyscy korzystamy z mozliwosci
swobodnego podrdézowania. Przemieszczamy sie
do pracy i na studia. Podrézujemy takze w ra-
mach swoich zadan stuzbowych i wspélpracy
miedzynarodowej. Pandemia sprawila, ze wiele
os6b pracujacych w sektorze uslug za granicg
musiato wroci¢ do swojego domu. Musieli stawié¢
czotla bezrobociu w realiach powaznie poszko-
dowanej gospodarki. Doprowadzilo to do taré
pomiedzy ludZmi w lokalnych spotecznosciach.
Jednoczeénie rozgrywajgce sie w wielu czgéciach
$wiata konflikty doprowadzily do wzrostu liczby
uchodzcow przybywajgcych do Europy, stawia-
jac nas przed nowymi wyzwaniami. Spbéjnoéé
spoleczna jest teraz znacznie istotniejsza niz
kiedykolwiek wczeséniej.

Metode podrdzy w czasie trzeba bylo do-
stosowa¢ do nowej sytuacji. Korzystajac ze znacz-
nej elastycznosci, partnerzy projektu CROSSROADS
znalezli inne grupy docelowe, by zorganizowaé
pilotazowe podrdze w czasie nawet wtedy, gdy
lockdownem objete zostaly cale spolecznosci.
Potwierdza to nie tylko sile tej metody, ale takze
site i determinacje partneréw projektu. Nie ma
watpliwosci, Ze w przyszlosci odbedy sie podrédze
w czasie przenoszgce nas do ,.epoki covip-19”.

11, ZAKONCIENIE

Projekt Crossroads in History dal nam mozliwos¢é
stworzenia poludniowobaltyckiej sieci wspétpra-
cujgeych muzedw, wspieranej przez Uniwersytet
Klajpedzki. Projekt ten dal nam takze wyjatkows
szansg pracy za pomocg metody podrdézy w czasie.
Jako partnerzy byliémy w stanie odby¢ podrdz
w czasie po$wigcong jednemu wspdlnemu tema-
towi — migracji — oraz zbadaé go poprzez nasze
wlasne lokalne historie oraz regionalng tozsa-
mo$é. Na tej podstawie wyciggneliémy wniosek,
ze chociaz wiele nas dzieli, to jednak znacznie
wiecej 1aczy. Jak ujgl to jeden z partnerdéw pro-
jektu: ,Wszyscy mamy swoje lokalne historie
i dramatyczne wydarzenia historyczne, ale gdy
je omoéwimy, mozemy zauwazyé, ze mamy ze sobg
wiele wspolnego. Wszystko zawsze sprowadza sie
do praw czlowieka, szczescia i wspolpracy. Wspol-
praca miedzykulturowa daje nam mozliwoséé

pordéwnania i oméwienia naszych do§wiadczen”.
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|. KONTEKST

Jak to sie zaczeto?

Nasza przygoda z projektem Crossroads in Histo-
ry zaczela sie doéé niespodziewanie w czerweu
2018 roku, gdy zostali$my zaproszeni do zespotu
przygotowujgcego wniosek do Interregu o do-
finansowanie projektu. Dzigki temu mogli$my
poznaé innowacyjng metode edukacyjng podrézy
w czasie, a takze wsp6lpracowaé z gronem wspa-
nialych partneréw ze Szwecji, Litwy, Niemiec
i Polski, ktérzy nawet w trudnych warunkach
pandemii coviD-19 byli w stanie aktywnie dziataé

irealizowa¢ projekt.

Kim jestesmy?

Oddzial Etnografii to jeden z siedmiu oddzialéw
Muzeum Narodowego w Gdansku. Miesci sie w za-
bytkowym budynku Spichlerza Opackiego z 1723

roku w malowniczym Parku Oliwskim. Zesp6t

oddzialu zajmuje si¢ badaniem i popularyzacjg
dziedzictwa kulturowego Pomorza Wschodniego,
a takze szeroko pojeta antropologia kulturows,
wplywem zmian klimatu na dziedzictwo oraz

edukacjq i dziatalnoscig kulturalng. Muzeum jest
centrum kulturalnym integrujgcym lokalng spo-
lecznoéc, zapraszajacym mieszkancow do udziatu

w wystawach, pokazach filmowych, koncertach

iwarsztatach.

Dlaczego podréz w czasie do 1954 roku?

Wiaczajge sie do projektu Crossroads in History,
nie zdawali$my sobie sprawy, jak innowacyjna
i wspierajgca edukacje muzealng i szkolng jest
metoda podrdzy w czasie. My$lac o naszych lo-
kalnych historiach w kontek$cie gléwnego tematu,
jakim jest emigracja, od razu przyszla nam na
my$] nielatwa wielokulturowa historia Gdahska
po 1I wojnie §wiatowej, a takze obecna sytuacja
w miescie, tak chetnie przyjmujacym imigrantéw,
uchodZcow i repatriantow.

Powojenna historia dzielnicy Oliwa zain-
spirowala nas do stworzenia scenariusza opowia-
dajacego o oliwskim podwérzu, na ktérym spo-
tykajg sie dzieci nowych mieszkancow Gdanska,
ktérzy przyjechali do miasta z réznych czesci
Polski i Europy Wschodniej. Tak jak caly Gdansk,
Oliwa stala si¢ $wiadkiem trudnej historii zwig-
zanej z I1 wojng §wiatows, migracjami ludnosci
iwyzwaniami zwigzanymi z wielokulturowoscia.
W wyniku postanowien konferencji w Poczdamie
Pomorze i Gdansk znalazly si¢ w granicach Polski
jako tak zwane Ziemie Odzyskane. Wigzalo si¢ to
z radykalng zmiang granic pahstwa — w zamian
za utracone Kresy Wschodnie Polska decyzjg
aliantow uzyskala ziemie nalezgce wezesniej

do Niemiec.



Po 1945 roku nastgpila ogromna zmiana
w strukturze etnicznej i narodowoséciowej ludno-
$ci Pomorza Wschodniego. Po wysiedleniu okoto
60 tysiecy Niemcdw ich miejsce zajeli osadni-
cy z innych regionéw Polski: Polacy z Kreséw
Wschodnich, ale takze ludno$é temkowska i ukra-
inska przesiedlona w 1947 roku w ramach akeji
+Wista”. Jedynie grupy rdzennej ludnosci, na przy-
klad Kaszubi, nie zmienily miejsca zamieszkania.
W miescie pozostala tez pewna liczba rodowitych
gdanszczan — Polakéw i Niemcow. Efektem tych
procesow bylo niespotykane dotad mieszanie si¢
etniczne, regionalne i kulturowe mieszkahcow
Pomorza Wschodniego.

Znaczgcy grupe nowych mieszkancéw
Gdanska stanowili przybysze z Kreséw Wschod-
nich, czyli osoby przesiedlone z terenéw, ktére
po 1945 roku znalazly sie w granicach Zwigzku
Radzieckiego. Zostali wysiedleni gléwnie z Wilna
iWilefiszezyzny. Przybyli na Pomorze w wyniku
porozumien o wzajemnej ewakuacji ludnosei,
ktdre podpisano z wladzami trzech republik ra-
dzieckich — ukrainskiej, biatoruskiej i litewskiej.
Chociaz przesiedlenicom dano mozliwos$¢ wyboru
miejsca przesiedlenia lub odszkodowania za
pozostawiony majatek, nie zawsze bylo to prze-
strzegane. Zgodnie z wytycznymi kazda rodzina
mogla zabraé 2 tony bagazu (odziez, zywno$é,

sprzet gospodarski, zwierzeta hodowlane czy
przedmioty zwigzane z wykonywanym zawodem).
Ostatecznie przesiedleficy z Kresdéw Wschodnich
wniesli wielki wktad w odbudowe Gdanska i roz-
woj jego zycia naukowego i kulturalnego.

Decyzja o przyjezdzie do Gdanska zwykle
nie byla latwa, poniewaz ludzie musieli opuscié
ziemie, na ktorych mieszkali od pokolen. Przy-
bywali na Pomorze, nie wiedzgc, co ich czeka.
Zajmowali opuszczone domy, czesto wypelnione
przedmiotami nalezgeymi do ich dawnych nie-
mieckich mieszkafncéw. Organizowali swoje zycie
w zupelnie nowych warunkach politycznych, spo-
lecznych i gospodarczych. Szczegblnie przybysze
ze Wschodu zdawali sobie sprawe, ze nie bedzie
im tatwo odnalez¢ si¢ w nowym miejscu. Czesto
rzeczywiscie tak bylo — ich sposéb moéwienia,
ubidr, religia, zwyczaje i kultura sprawialy, ze nie
byli akceptowani przez Polakéw pochodzgcych
z Polski Centralne;j.

Rzeczywisto$é powojenna byla jednak dla
wszystkich nowych mieszkancéw miasta podobna
— konieczne bylo znalezienie mieszkania, pracy
i zadbanie o wyksztalcenie dzieci. Panowaly nie-
pewnosé jutra i poczucie tymcezasowosci, niekto-
rzy mieli nadzieje, ze wrocg do swoich dawnych
domoéw. Wiele osdb nie otrzasnelo si¢ jeszcze
z traumatyeznych przezyé wojennych. Ludzie

zajeci organizowaniem zycia rodziny w nowym
miejscu nie mieli wiele czasu dla swoich dzieci,
ktore wspieraly rodzicow, wykonujgc domowe
obowigzki, a w czasie wolnym samodzielnie od-
krywaly najblizszg okolice, wymyslajac zabawy
i zawierajac przyjaznie z innymi mieszkancami

swoich nowych doméw.



) PLANOWANI
WARSTIATOW
POMORSYA
PODRE! W CZASI

Cel

Celem scenariusza jest zapoznanie dzieci z wielo-
kulturowg historig powojenng Gdanska i uwrazli-
wienie ich na tematy zwigzane z wyobcowaniem,
integracja, a takze wspodlpracy dla wspdlnego
dobra oraz z warunkami zycia dzieci po wojnie.

Poniewaz metoda podrézy w czasie jest
w Polsce nieznana, postanowili$émy skonsultowaé
sie z nauczycielami i oméwié z nimi scenariusz
i aktywnosci warsztatéw. Dzigki tym konsulta-
cjom moglismy zmodyfikowaé nasze pomysty,
lepiej wykorzystaé potrzeby dzieci i nauczycieli
oraz dopasowacé si¢ do szkolnej podstawy progra-
mowej. Duzo czasu poswigciliémy na przygoto-
wanie planera dla nauczycieli, thtumaczge w nim
metode i doktadnie opisujac wszystko, co wydarzy
sie podczas warsztatéw. W planerze znalazly
si¢ takze materialy edukacyjne dla nauczycieli
iwstep historyczny przygotowujacy uczniéw do
podrozy w czasie. Poprosili$my tez nauczyecieli,
by polecili uczniom porozmawianie z rodzicami
o pochodzeniu ich rodzin i ustalenie, kiedy i skad
przybyly one do Gdanska.

Myslac o aktywnosciach dla mlodszych
ucznidéw, skupiliémy sie na dzialaniach, ktére
uswiadomig im wielokulturowo$¢ powojennego

Gdanska oraz skupig sie na warto$ciach, emocjach

i korzysciach plynacych ze wspdlpracy. Wazne
jest dla nas uswiadomienie uczniom, ze wlatach
pieédziesiatych xx wieku relacje dzieci i rodzicéw
wygladaly inaczej niz dzi$. Inaczej pojmowano
opieke nad najmlodszymi, wigkszy nacisk kla-
dziono na ich samodzielno$¢. Dzieci duzo czasu
spedzaly same, wykonujac liczne obowiazki do-
mowe i bawige si¢ na podwoérku. Dzigki temu
byly bardziej samodzielne i mialy wiecej swobody
w wymyslaniu zabaw i zawieraniu przyjazni. Mu-
sialy tez by¢ bardziej uwazne, poniewaz tylko od

nich samych zalezalo ich bezpieczenstwo.

Scenariusz

Jest sobotnie popotudnie 1954 roku. Na podworzu
jednej z oliwskich kamienic spotykajg sie dzieci.
Rodzice pracujg albo sg zajeci domowymi obo-
wigzkami. Dzieci réwniez majg swoje zadania, ale
jesli szybko je wykonaja, wystarczy im czasu na
wspdlng zabawe. Na podworzu znajduje si¢ ogrdd,
w poblizu plynie leniwie Potok Oliwski.
Wiekszos¢ dzieci mieszka w Gdansku od
niedawna. Niekt6re nie méwig zbyt dobrze po
polsku, inne majg wschodni akcent. Pochodzg
z roéznych stron: z Polski Centralnej, z Kreséw
Wschodnich, z Ukrainy, z Bialorusi, z Rosji, z Ka-

szub, sg wérdd nich takze rodowici gdanhszczanie



— Polacy i Niemcy. Nie znajg si¢ zbyt dobrze, ale
jedno wiedzg na pewno — lubig spedzaé czas na
podwoérku i wymyslaé wspdlne zabawy. Wiedzg
tez dobrze, ze najpierw muszg wykonaé¢ powie-
rzone im przez rodzicdw zadania, zeby nie spo-
tkala je kara.

Podworka pilnuje dozorea, ktéry mieszkat
w kamienicy jeszcze przed wojng i zna jej wszyst-
kie tajemnice, a takze pani Urszula, ktéra zajmuje
si¢ ogrodem i pilnuje, zeby podwoérze bylo czyste
i zadbane. Dzieci rozpoczynajg swojg podrdz
w czasie, zakladajgc stroje z epoki i otrzymujae

nowe imi¢ i nowg tozsamos$é.

Pytania kluczowe dla dzieci

1. Wyobraz sobie, ze musisz zamieszkaé w zu-
pelnie nowym miescie — jak poznajesz
nowe miejsce i jego mieszkahcow?

2. W latach pigédziesigtych dzieci duzo czasu
spedzaly same, mialy tez wiele obowigzkéw
— jak zaplanowalby$ swoje popotudnie,
zeby znaleZ¢ czas na prace i zabawe?

3. Podworko to wspdlna przestrzeh — jak
dziala¢ wspdlnie dla dobra wszystkich
mieszkaficow?

4. Jak chcialby$ by¢ wlaczony w spolecz-
no$t, gdyby$ musial/musiata zamieszkaé

W nowym miejscu?

Grupa docelowa

Glowng grupg korzystajaca z naszej oferty edu-
kacyjnej sg dzieci w wieku wczesnoszkolnym.
W wypadku tej grupy wiekowej najwigkszy nacisk
trzeba polozyé na emocje, wspdlprace, wielokul-
turowo$¢ i wspdlnotowosé (community building),
a takze na wartosci takie jak tolerancja, bliskos¢

iwiezi.

Aktywnosci

Obowigzki (prace wyznaczaja i nadzorujg doroéli
— dozorea i pani Urszula):
— zagrabienie i wypielenie ogrodu, podlanie
kwiatéw wodg z rzeczki
— pomalowanie plotu
— przygotowanie ogniska: zniesienie drew-
na, struganie patykow
— naprawianie sprzetéw ogrodniczych
— pilowanie drewna
— pranie w balii i na tarze szarym mydlem
— pisanie listdw atramentem
— odrabianie pracy domowej

— trzepanie dywandw na plocie

Zabawy (dzieci same si¢ organizujg, dzialajg
w grupie, same robig zabawki, z bardzo dyskretng
pomocs i animacja dorostych):
— samodzielnie wykonane szczudla: pienki
i sznurki
— zabawa z obreczg i patykiem
— 16dki z kory puszczane na rzeczce
— lalki motanki ze szmatek i zi6t (zabawka
ukrainska)
— wyscigi kapsli na samodzielnie przygo-
towanym torze
— grawklasy
— pieczatki z ziemniaka na $ciereczkach

kuchennych



Positek:

— chleb z serem/miodem/cukrem

— herbata z sokiem przygotowana
na palenisku

— kawa zbozowa z mlekiem

— ziemniaki z ogniska

— kielbaski z ogniska

— masto z ziolami do ziemniakéw

Stroje

W trudnych czasach powojennych stroje byly
zazwyczaj bardzo skromne, czesto przerabiane
z ubrah starszego rodzehnstwa lub dorostych.
Dziewczynki nosily proste sukienki przed kolano,
uszyte z szarych tkanin, a na glowie czesto mialy
chusteczki lub stomkowe kapelusze, chtopcy no-
sili krotkie spodenki na szelkach, proste koszule

oraz dlugie skarpetki, a na glowach kaszkiety.

3. REFLEKSIA

Dzieki konsultacjom ze szkolami wiemy, ze sce-
nariusz opowiadajacy o powojennym Gdansku
okazal sie dla dzieci bardzo interesujgcy. Okazato
sie, ze chociaz zycie w latach pieédziesigtych
réznilo si¢ bardzo od dzisiejszego — nie bylo in-
ternetu, komputeréw, zabawek — to jednak dzieci
zawsze chcialy sie ze sobg bawié i wspdtpracowaé.
Uczniom podobaly si¢ dawne zabawy i mozliwo$é
samodzielnego przygotowania positku.

Metoda podrézy w czasie doskonale wpi-
suje sie w zalozenia edukacyjne Oddzialu Etno-
grafii Muzeum Narodowego w Gdansku, pozwala-
jac w kreatywny i niestandardowy sposéb méwié
o historii, tradycji i zwyczajach, ale réwniez
o tematach trudnych, zwigzanych z wielokultu-
rowoécig, konfliktami spolecznymi czy zmianami
klimatycznymi. Dzieki doswiadezeniu nabytemu
w trakcie projektu mamy zamiar wlaczyé scena-
riusz w oferte edukacyjng muzeum i rozpoczaé

prace nad kolejnymi tematami.

4. PILOT

Przygotowanie i zrealizowanie scenariusza dla
dzieci w dobie pandemii covip-19 bylo duzym
wyzwaniem. Problemem okazaly sie obostrze-
nia sanitarne i troska o zdrowie uczestnikéw
i prowadzacych. Konieczne bylo uwazne prze-
analizowanie wszystkich elementow scenariusza
i znalezienie najbezpieczniejszych rozwigzan.
Z powodu wprowadzenia nauki zdalnej nie udato
sie nawigzaé wspotpracy ze szkotami. Przeprowa-
dzenie lekeji pilotazowej udalo si¢ dzigki duzej
determinacji zespotu i wsparciu lokalnych miesz-
kaficéw i sympatykéw muzeum.

Kolejnym wyzwaniem bylo dostosowanie
scenariusza, aktywnosci i pytan kluczowych do

dorostych uczestnikéw.



3. SCENARIUGL

Jest sobotnie popoludnie 1954 roku. Na podwo-
rzu jednej z oliwskich kamienic spotykajg sie
sysiedzi. Niektérzy wrécili z pracy, inni dopiero
do niej pdjda.

Wiekszo$¢ z nich mieszka w Gdansku od
niedawna. Niektorzy nie méwig zbyt dobrze po
polsku, inni majg wschodni akcent. Pochodzg
z réznych stron: z Polski Centralnej, z Kresow
Wschodnich, z Ukrainy, z Bialorusi, z Kaszub, sg
wérdd nich takze rodowici gdahszczanie — Polacy
i Niemcy. Nie znajg si¢ zbyt dobrze, s3 wobec
siebie nieufni, czuwa nad nimi dozorca, ktéry
pilnuje podworka. Mieszkal w kamienicy jeszcze
przed wojng i zna wszystkie jej tajemnice.

Na zlecenie wladz Gdanska mieszkancy
kamienicy majg wzigé udzial w §WIECIE sasia-
DOW — wyborach najpiekniejszego podwérza
w miescie. W ich podworzu znajduje si¢ ogrdd,
w poblizu plynie leniwie Potok Oliwski. Czeka
ich uporzagdkowanie terenu, wypielenie i podlanie
roslin w ogrodzie, naprawa i pomalowanie plotu,
przygotowanie wspodlnego positku i sztandaru
z propagandowym hastem.

Wsrdd nowych mieszkancéw panuje nie-
pewnos¢é jutra i poczucie tymezasowosci, niekto-
rzy majg nadzieje, ze wrdcg do swoich dawnych
domoéw. Wiele osdb nie otrzasnelo si¢ jeszcze
z traumatycznych przezyé wojennych. Ponadto
trwajg ciezkie opresje ze strony stalinowskiej
wladzy. Czy w takich czasach mozna zaufaé swo-
jemu sgsiadowi i wspdlnie dziataé dla dobra

wspblnoty?

Postacie

Terenia
Przyjechata do Gdanska z Kieleckiego z mezem
i trojkg dzieci w wieku szkolnym. Jej maz, Zyg-

munt, nie garnie si¢ do pracy.

Irka

Mloda samotna dziewczyna z Kaszub. Rodzinne
gospodarstwo przejal jej brat, wiec przyjechata do
Gdanska za pracg, chee si¢ usamodzielnié. Pelna

goryczy i rozczarowania. Szuka meza.

Olga

Przesiedlona w ramach akcji ,Wista” z Lidy na
Wilehszczyznie. Pracuje w Dolinie Radosci jako
pomoc ogrodnicza. Czuje si¢ niepewnie, bo jej

sposob mowienia zdradza wschodnie pochodzenie.

Cecylia

Rodowita gdanszczanka, pochodzgca z dobrego
domu, przed wojng bogata. Ma meza pijaka, ale
stara si¢ nie okazywaé swoich probleméw. Nie
potrafi znaleZ¢ sobie miejsca — rozbita migedzy
swoim pochodzeniem a tym, co dzieje si¢ dzis.

Chcialaby naleze¢ do Ligi Kobiet.

Zofia
Artystka socrealistyczna. Wymysla haslo i przy-
gotowuje afisz na $wigto sgsiadow. Podstuchuje

mieszkahcéw kamienicy i robi notatki.

Janeczka

Pochodzi z Wilehszezyzny. Pracuje w Zaktadach
Przemyshu Cukierniczego ,Baltyk”. Ma dziecko, jej
maz znikngl, prawdopodobnie siedzi w wigzieniu.
Pracuje na dwie zmiany, ale za to czasem przynosi
do domu stodycze, rzadko widziane przez inne
dzieci. Przyjechala wraz z rodzicami z Lodzi.
Teskni za dawnymi przyjaciéimi, ale dobrze czuje

sie w nowym miejscu.

Irina

Przyjechata z Kreséw. Pochodzi z rodziny zie-
mianskiej, ktora stracita majatek. Teraz pracuje
jako pomoc domowa i mieszka dokwaterowana

u Cecylii.



Rozalia
Wdowa, bez pieniedzy, szuka dorywezej pracy.
Chcialaby by¢ dozorczynig, ale te funkcje pelni

juz Kazimierz. Lubi sobie porzadzié.

Stefka
Zona dygnitarza partyjnego. Nie pracuje, jej
zadaniem jest stuchaé i nie méwié zbyt duzo.

Wystraszona.

Bronia

Brygadzistka w Stoczni Gdanskiej. Jest bardzo
zaangazowana w swojg role i chee by¢ przodow-
niczkg pracy. Nalezy do Ligi Kobiet.

Truda

Niemka mieszkajaca w kamienicy od pokolen. Po
zakonczeniu wojny zostala z rodzing w Gdansku,
lecz zastanawia sig, czy nie wyjechaé. Obawia
sig, ze bedzie negatywnie odbierana, i stara sie

nie rzucaé w oczy.

Kazimierz
Dozorca kamienicy. Niewiele o nim wiadomo, nie
méwi duzo o sobie, ale sporo méwi o innych. Zna

sie na wielu rzeczach, jest pomocny.

Zygmunt
Bumelant, mgz Tereni. Szuka stalej pracy, ale jako$
nie potrafi jej znalez¢. Ma tréjke dzieci, ktorg

utrzymuje z dorywezych zajeé.

Ignacy
Opozycjonista, bikiniarz, zapatrzony w Zachéd.
Nie odnajduje sie na sgsiedzkiej imprezie, wszyst-

ko kwestionuje. Jego ojciec nalezal do ax.

Jozef
Pochodzi z kaszubskiej wsi. Od niedawna pracuje
w Stoczni Gdanskiej. Jest mlody i pelen zapatu.

Nie opowiada si¢ po zadnej stronie polityczne;j.

Wiadek
Student. Pierwszy inteligent w rodzinie. Zapa-

trzony w socjalizm.

Aktywnosci

— grabienie i pielenie ogrodu, podlewanie
kwiatéw wodg z rzeczki

— malowanie i naprawa plotu

— przygotowanie ogniska: zniesienie i rgba-
nie drewna, struganie patykéw

— mielenie kawy w mlynku

— przygotowanie stoldw i zastawy

— przygotowanie positku:

— chleb z serem/kietbasg/mastem

— tradycyjna kaszubska zupa
brukwiowa gotowana na palenisku

— herbata przygotowana na palenisku

— kawa i kawa zboZowa z mlekiem
przygotowana na palenisku

— ziemniaki z ogniska

— kielbaski z ogniska

— wspdlny positek
— przygotowanie afisza ze sloganem ku
czci Partii



Pytania kluczowe

— Jak odnalez¢ si¢ w sytuacji, w ktdrej rze-
czywistoéé (historia, polityka, konflikty
wojenne, bieda) zmusza nas do emigracji?

— Jak przezwyciezy¢ uprzedzenia i leki oraz
wspdlpracowaé w wielokulturowej spo-
lecznosci?

— Jak zy¢, gdy polityka wywiera presje na
nasze zycie?

— Kto byl wtedy, a kto jest teraz gdahsz-

czaninem?

Wrazenia uczestnikow

Urszula/Zofia:

Podobal mi si¢ dobor strojéw, dodatkdéw, jak i ma-
kijazu, bo pozwolilo mi to pobudzi¢ wyobraZnie
i przygotowaé si¢ do nowego wyzwania. Najcen-
niejsze bylo dla mnie poczucie rzeczywistego
uczestnictwa w zainscenizowanych wydarzeniach
i czasach, zaréwno osobiscie, jak i w stosunku
do innych. Nigdy wezeéniej nie uczestniczytam

wwarsztatach w tak pelny i zaangazowany sposéb.

Kamila/Janeczka:

Udzial w warsztatach to dla mnie zupelnie nowe
przezycie. Podrdz w czasie byla bardzo natural-
na i realistyczna. Znamy te czasy z opowiesci
rodzicéw lub dziadkéw. Nasze dzieci juz tych
opowiesci nie styszaly, wiec moze warto bytoby
je troche przygotowaé. Wazne jest tez, aby dzieci
mialy zadanie do wykonania. Dlatego §wietnie
sprawdzil si¢ pomyst wspdlnego gotowania, przy-
gotowania ogniska i plakatu. Kazdy znajdzie tu
co$ dla siebie. W dzisiejszych czasach warto tez
oderwaé dzieci od smartfonéw, dlatego podobat
mi si¢ sposéb ich ,zabrania” na czas trwania
warsztatéw. Cale wydarzenie to §wietny pomyst,

fascynujaca lekeja historii.

Barbara/Stefka:

Dla mnie wazne bylo wspélne przygotowywanie
positkow, ktére znalam ze swojego dziecifistwa.
Udzial w warsztatach przypomnial mi o tym,
co doswiadezyli moi rodzice, ktérzy w latach
pieédziesigtych byli w opozycji do wladzy komu-
nistycznej. To bylo dla mnie bardzo emocjonalne

doznanie.

Tatiana/Irina:

Udzial w warsztatach byl dla mnie ciekawym
do$wiadczeniem. Mieszkam w Polsce krétko, nie
znam niektérych kontekstow, wigc sporo rzeczy
bylo dla mnie obcych i nowych. Nawet smak je-
dzenia i zapachy wydawaly mi si¢ dziwne. Lata

pieédziesigte na Ukrainie byly zupeinie inne.
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Uczestnicy lekcji pokazowej (od lewej):

Stanistaw Sliwifiski, Waldemar Elwart, Anna Ratajezak-Krajka, Krzysztof Olechnowicz, Kamila Rolbiecka, Krystyna Weiher-Sitkiewicz,

Urszula Kokoszka, Emilia Licbarska, Barbara Maciejewska, Julia Tomczak, Marcin Tokarski, Ewa Gilewska, Tetiana Andriients, Yuliia Hlashchenko



REFLEKDE

Projekt Crossroads in History otworzyl nowy roz-
dzial w naszym mys$leniu o edukacji kulturowe;.
Podjelisémy decyzje, zeby uwzglednié warsztaty
»podrozy w czasie” w naszej nowej ofercie, ale
takze zeby metoda ta stala si¢ punktem wyjscia
dla planowanych przez nas projektéw edukacyj-
nych i kulturalnych. Dzigki pilotazowi z osobami
dorostymi wiemy, ze do nich réwniez mozemy
kierowa¢ naszg oferte. Dowiedzieliémy sie takze,
ktbre elementy scenariusza wymagajg dopraco-
wania, ktore aktywnosci warto przemysleé i czego
brakuje, by calo$¢ miala dynamiczng formule
imiejsce na warto$ciowy refleksje. Z pewnoscig na
razie jesteémy na poczgtku naszej pracy z tg me-
todg, ale dzigki udzialowi w projekcie Crossroads
in History wiemy, ze zawsze mozemy liczy¢ na
wsparcie jego lidera, Muzeum Regionu Kalmar,

oraz pozostalych partneréw.
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